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Objectif des chapitres

❖ Connaître les aspects à considérer dans la phase de 
conception

❖ Savoir croiser la solution fonctionnelle et la solution 
technique au niveau de la conception préliminaire

❖ Savoir traduire le diagramme de classes en schéma 
relationnel 
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1. Conception générique

❖ Développer la spécification technique proposée durant la 
capture des besoins techniques tout en restant 
indépendant des besoins fonctionnels. 

❖ Eléments considérés

❖ Elaboration du modèle de conception à base de 
frameworks

❖ Organisation du modèle de conception à l’aide de 
packages

❖ Elaboration du modèle d’exploitation

Cours en Système d’informations, méthodes avancées
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1. Conception générique

1. 1. Elaboration du modèle de conception à base de 
classes techniques
Identifier les classes techniques selon le modèle de développement 
logiciel adopté (5 couches, MVC…)

Exemple: dans le modèle à base de 5 couches, on identifie les classes 
techniques suivante par couche

• Présentation: fenêtre, panneau, bouton, …
• Application:  listes d’objets, règles… 
• Métier: objet métier, ...
• Accès aux données: N-uplet, requête, ...
• Stockage de données: Table, clé primaire, ...

Cours en Système d’informations, méthodes avancées
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1. Conception générique

1. 2. Organisation du modèle de conception à l’aide 
de packages
Structurer les classes techniques en frameworks (packages stéréotypés) 

Cours en Système d’informations, méthodes avancées

<<framework technique >>

Application <<framework technique >>

Présentation

<<framework technique >>

 
Métier

<<framework technique >>

Sécurité 

<<framework technique >>
Accès aux données <<framework technique >>

Stockage de données

<<framework technique >>
 
 
Sauvegarde périodique
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1. Conception générique

1. 3. Elaboration du modèle d’exploitation

- Inclure les composants nécessaires à la satisfaction 
des besoins techniques (ici: fichier de sauvegarde et 
BDD des droits d’accès)
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<<Instance BDD>>
Base de données métier

 
 

<<Application>>
* exécutable SGP

<<Instance BDD>>
Base de données des 
droits d’accès
 

<<moteur de BDD>>
Serveur BDD SGP

<<fichier script>>
Fichier de sauvegarde
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2. Conception préliminaire

❖ Étape consistant à tenir compte des besoins exprimés 
dans la phase de capture des besoins fonctionnels dans 
la conception du logiciel. 

❖ Adaptation de la conception générique en terme de 
modèle de composants et de configuration logicielles aux 
métier et domaine du système à développer. 

❖ Première étape de la fusion qui sera suivie par le détail 
de conception plus tard. 

Cours en Système d’informations, méthodes avancées
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2. Conception préliminaire

❖ Eléments considérés

❖ Concevoir le déploiement

❖ Concevoir le modèle d’exploitation

❖ Concevoir le modèle logique

Cours en Système d’informations, méthodes avancées
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2. Conception préliminaire

2. 1. Concevoir le déploiement

Cours en Système d’informations, méthodes avancées

• A cette étape là, on introduit la notion de poste de travail. Un 
poste de travail représente un ou plusieurs acteurs localisés sur 
une machine de même type. 

• Personnaliser le modèle de déploiement en spécifiant le rôle de 
chaque élément

Exemple: 

Poste agent admin.

Poste 
responsable 

Serveur de base de 
données
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2. Conception préliminaire

2. 2. Concevoir le modèle d’exploitation

❖ Découpage du systèmes en applications 
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Suivi de la fiche de 
l’employé

Suivi de carrière

Suivi des congés

Suivi des 
formations

Suivi de l’assiduité

 

Responsable de 
PersonnelAgent 

administratif
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2. Conception préliminaire

2. 2. Concevoir le modèle d’exploitation

❖ Découpage du systèmes en applications

Spécifier l’emplacement de chaque application par rapport au modèle de 
déploiement  
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Poste de travail : responsable du 
personnel

Poste de travail : agent administratif

<<Application>>
 
 

Gest_CC

<<Application>>
 
 

Gest_AP
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2. Conception préliminaire

2. 2. Concevoir le modèle d’exploitation

❖ Identification des composants distribués

Spécifier l’utilisation des composant distribués prévus dans l’étape de capture 
des besoins techniques
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<<Application>>
 
 

Gest_CC

<<Application>>
 
 

Gest_AP

<<Composant distribué>>
 
 

Employé

<<Instance de BDD>>
 
 

BDD SGP
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2. Conception préliminaire

2. 2. Concevoir le modèle d’exploitation

❖ Identification des interfaces IHM par application

Cours en Système d’informations, méthodes avancées
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2. Conception préliminaire

2. 3. Concevoir le modèle logique

Cette étape consiste donc à procéder à un découpage en catégories de 
conception: 

On prend tour à tour chaque composant d’exploitation (applications, 
composants métier distribués, instance de base de données) d’une 
part, et chaque catégorie d’analyse d’autre part et de la projeter sur les 
framework abstraits qui représentent les couches logicielles.

Cours en Système d’informations, méthodes avancées
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3. Conception détaillée

• Dernière étape avant le codage. 

• A cette étape, on commence à raffiner les choix de conception en 
incluant les spécificités du langage ou environnement de 
développement. 

• Etapes

• Concevoir les classes
• Concevoir les associations
• Concevoir les attributs
• Concevoir les opérations

Cours en Système d’informations, méthodes avancées
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3. Conception détaillée

3. 1. Conception des classes

• Relativement systématique: les concepts de l’orienté-objet 
trouvent leur équivalence au niveau des langages de 
programmation, comme Java 

• Si les concepts ne sont pas explicités dans le langage de 
programmation, les expliciter

Cours en Système d’informations, méthodes avancées
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3. Conception détaillée

3. 2. Conception des associations

Cours en Système d’informations, méthodes avancées

C1

C2

*

C3

*
C1

 
Role1 : C2
 
Liste_C3 :Vector<C3>

• Lorsque le concept d’association n’est pas pris en charge 
par le langage de codage, procéder à la transformation de 
l’association. Cette transformation dépend du type et des 
multiplicités de l’association. 
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3. Conception détaillée
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• Les multiplicités supérieures à 1 (attributs obligatoires)

• Les contraintes lecture seule et d’ordonnancement

• La gestion des associations de type composition lors de la destruction de 
l’agrégat

• Les associations bidirectionnelles donnent lieu chacune à la copie des 
attributs et des opérations de part et d’autre. 

• La classe d’association se transforme d’abord en deux associations puis 
chaque association sera gérée de sa part par les mêmes principes d’une 
association normale.

• transformer les relations n-aires en relations binaires.

3. 2. Conception des associations
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3. Conception détaillée
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• Typage avec des types scalaires ou complexes.

• Prise en compte des contraintes de type lecture seule ou lecture 
écriture.

• Conservation de la visibilité de chaque attribut.

• Ajout, si nécessaire, des méthodes d’accès en écriture ou lecture 
set<nom d’attribut> ou get<nom d’attribut>

• Spécifier les méthodes de mise à jour des attributs dérivés lorsque 
les attributs de base changent de valeur.

• Détailler l’algorithme nécessaire à sa mise en œuvre. 

3. 3. Conception des attributs

3. 3. Conception des opérations
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3. Conception détaillée

Cours en Système d’informations, méthodes avancées

Exemple de la couche « accès aux données »

• Spécification de la transformation vers le modèle relationnel 
pour la mise en œuvre de la base de données

3. 2. Conception des associations


